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Razvojigara u Unreal Engine 4 okruzenju

KSI radionica #14 je druga po redu KSI radionica posvecena gejmingu. Na radionici
Ce biti dat pregled Unreal Engine 4 okruzenja za razvoj igara. Radionica pokriva
predstavljanje osnovnih alata za rad na modelovanju scena, kao i druge
funkcionalnosti Unreal Engine 4 platforme. Bi¢e prikazan kompletan postupak
planiranja izgleda i arhitekture nivoa, kretanje objekata u prostoru i scenama, kao i
dodeljivanje osobina liku igraca.

Detaljniji spisak oblasti: Radionica ¢e pokriti upoznavanje sa alatima dostupnim u
Unreal Engine 4 okruzenju, kao sto su Editor za kreiranje nivoa u Cijem sklopu se
detaljno prolazi linija menija, brza podeSavanja, simulacije, podeSavanje
performansi, paneli za detalje elemenata scene i nivoa, rad sa geometrijskim
figurama i likovima; Funkcionalnosti okruzenja u Ccijem sklopu se prolaze
podeSavanja renderovanja grafike, podesavanja korisnickog interfejsa, simulatora
fizike i alata za kreiranje terena; ReZzim igre u Cijem sklopu c¢e biti objasSnjene
osnove rada sa kontrolerima, kamerama, ¢vorovima, dinamicko podesSavanje
osobina likovima igraca, definisanje dodatnih funkcija za likove igraca, kao i rad sa
audio zapisima i stvaranje audio-vizualnog ambijenta u sceni nivoa i igre.

Neophodni preduslovi za pracenje radionice

Za pracenje ove radionice potreban je osnovni nivo poznavanja trodimenzionalnog
modelovanja i barem delimi¢no snalazenja u programima za 3D modelovanje i
modelovanje 3D okruzZenja, kao Sto su 3D Studio Max, Autodesk Maya, Blender,
Unity okruzenje za razvoj igaraili sli¢ni programi.

Radionica ¢e se odrzati u elektronskoj ucionici E-01 u Danijelovoj 32 po rasporedu:

1. Pon, 05. oktobar 2015. godine od 12:00 do 15:00;
2. Uto, 06. oktobar 2015. godine od 12:00 do 15:00.

Obavezna je prethodna prijava za radionicu na linku ksi.singidunum.ac.rs/prijava.
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